Dr inz. Rafatl Doniec, ukonczy? studia pierwszego i drugiego stopnia w 1999 na Wydziale
Elektroniki, Informatyki i Automatyki Politechniki Slaskiej W Gliwicach. Nastepnie ukonczyt
2002 roku studia z inzynierii sieci telekomunikacyjnych na Wydziale Cybernetyki Wojskowej
Akademii Technicznej w Warszawie. Pan Doniec zdobyt dyplom doktora w 2010 roku z
macierzystej uczelni. Podczas pracy nad doktoratem, uczgszczal rownolegle do Szkoty
Gtownej Handlowej na Podyplomowe Studium MBA, ktére ukonczyt w 2006.

Od konca lat 90 wspotpracowat z przemystem nad rozwojem platform dedykowanych dla
sieci telekomunikacyjnych, wirtualnych sieci prywatnych, zdobywajac doswiadczenie o
infrastrukturze sieci Internet i aplikacjach webowych. Jego zainteresowania badawcze
obejmujg standardy edukacyjne, zarzadzanie przedsigbiorstwem w branzy, e-learning, e-
zdrowie, telekomunikacja i telemedycyny.

Propozycje prac dyplomowych.

1. Aplikacja mobilna pozwalajaca na wyliczenie podstawowych parametrow
ekonomicznych, np.: zysk, marza, narzut.

2. Projekt i realizacja programu komputerowego przeznaczonego do poréwnywania

kosztorysow dla BOM, urzadzen elektronicznych.

Predykcja zmian ekonomicznych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji

4. Projekt i wykonanie witryny do proponowania prac licencjackich na Uniwersytecie
Ekonomicznym.

5. Projekt i wykonanie oftalmoskopu na bazie telefonu komorkowego.

6. Baza danych medycznych oparta informacje dostepne w portalach spotecznosciowych.

7. Opracowanie algorytmu filtrowania danych (medycznych, telekomunikacyjnych,
ekonomicznych) oparciu o aproksymacje stochastyczne.

8. Optymalizacja czasu pracy punktu obstugi klienta w (telekomunikacji, medycynie itd.)

9. Projekti wykonanie systemu elektronicznej obstugi klienta eBOK.

10. Uniwersalny model operacyjny wdrozenia ustugi.

11. Projekt i wykonanie systemu oznaczania stezenia zawartosci glukozy opartego na
telefonie komorkowym. Duze ryzyko nie powodzenial

12. Regutowa baza danych na temat chorob metabolicznych

13. Modelowanie stanow nicustalonych w sieci komputerowej w oparciu o generatory fal.

14. Regutowa baza danych uszkodzen i awarii telekomunikacyjnych.

15. Regutowa baza danych medycznych btedow diagnostycznych.

16. Regutowa baza danych telekomunikacyjnych wywiadéw technicznych .

17. Regutowa baza danych szacowania wzrostu wartosci dziet sztuki.

18. Szacowanie warno$ci walut metodami linowej predykc;ji.

19. Modelowanie zjawisk dynamicznych.

20. Aplikacja podajaca warto$¢ indeksu glimemicznego produktéw spozywczych.

21. Model oparty o analizg regresji wybranej insuliny.

22. Chmury obliczeniowe (Cloud Computing).

23. Systemy pomiaru czasu, GIS, GPS, synchronizacja czasu, sygnat czasu.

24. Systemy regutowe (rule base system).

25. Oracowanie witrynowego odpowiednika testu Kocha.(testu drzewa).

26. Analiza SWOT dla ustug dedykowanych opiece nad osobami w starszym wieku.

27. Opracowanie ankiety 1 poprowadzenie badan dotyczacych wiedzy na temat systemow
informatycznych.

28. Koncepcja i wykonanie systemu pozycjonowania z uzyciem technik AdSence. firmy
Google.
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29. Automatyczna platforma marketingowa, wykorzystujaca pozycjonowanie stron i stow
kluczowych.

30. Projekt gry topograficznej z wykorzystaniem systemow GISowych.

31. Przygotowanie sklepu internetowego z pakietem logistycznym, gwarantujacym
terminowo$¢ dostaw.

32. Kocepcja zabezpieczenia sieci komputerowej w oparciu 0 oprogramowanie open
source.

33. Przygotowanie interfejsu obstugi komputera dla os6b niedowidzacych,
niepetnosprawnych.

34. Realizacja mobilnej aplikacji dedykowanej graficznym metodg wspomagania procesu
decyzyjnego.

35. Realizacja algorytmu i aplikacji webowej dedykowanej eksploracji danych,
dokonujacych za pomocg diagramoéw zwanych drzewami klasyfikacji obserwacji
statystycznych.

36. Realizacja aplikacji dziatajacej na bazie algorytmu sztucznej inteligencji i smart
opaski rozpoznajacej gesty zwigzane z sytuacjami niebezpiecznymi.

37. Realizacja aplikacji dziatajacej na bazie algorytmu sztucznej inteligencji i sygnatu
EOG rozpoznawanie czynnosci podstawowych cztowieka.

38. Realizacja aplikacji dziatajacej na bazie algorytmu sztucznej inteligencji i sygnatu
EOG rozpoznawanie czynnosci drugorzednych zwigzanych z prowadzeniem
samochodu.

39. Realizacja aplikacji dziatajacej na bazie algorytmu sztucznej inteligencji i sygnatu
EOG rozpoznawanie czynnosci kognitywnych cztowieka.

40. Realizacja aplikacji dziatajgcej na bazie algorytmu sztucznej inteligencji i sygnatu
EOG okreslajaca szybko$¢ czytania.

LuzZne propozycje:

-Animacja komputerowa.

- Gra

- Algorytm pozwalajacy na narysowanie ztozonej struktury np. schody, krzywizn, elips
- Aplikacja pozwalajaca przenies¢ dane z pliku *txt na platforme¢ Android, i0S .

- Opracowanie interfejsu pozwalajacego na przekopiowanie danych z urodzenia pomiarowego
na komorke.

- E-lernig

- Zachowania spotecznosciowe w ujeciu informatycznym.



